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Na poczgtku wakacji, w samym centrum Gdanska, grupa
ponad 30 utalentowanych hackerdéw zebrata sie w
Inkubatorze Starter na Hackathonie e-CzasPL,
zorganizowanym z inicjatywy Gtdwnego Urzedu Miar
realizujgcego projekt ,e-CzasPL- system niezawodnej i
wiarygodnej dystrybucji czasu urzedowego na obszarze RP”.
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Europerskie Rzeczpospolita U R
- Polska Rozwoju Regionalnego

Polska Cyfrowa

zwycieskie druzyny hackathonu

Uczestnicy z réznych srodowisk, studenci, inzynierowie i specjalisci, zebrali sie w celu
zademonstrowania przyktadowych zastosowan e-ustug publicznych polegajacych na
dystrybucji bardzo doktadnej informacji o czasie i ustug synchronizacji do
wiarygodnych Zrdédet czasu i czestotliwosci w réznych dziedzinach naszego zycia,
m.in. w telekomunikacji, bankowosci i finansach, smart cities czy energetyce.

Wydarzenie zostato otwarte przez wiceprezesa Gtéwnego Urzedu Miar - Pana Rafata
Kepke, ktéry przyblizyt wszystkim uczestnikom znaczenie catego wydarzenia.
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Nastepnie projekt szczegdétowo omdwita Agata Kerner (Kierownik Projektu e-CzasPL)
oraz dr inz. Maciej Gruszczynski (Kierownik Laboratorium Nowych Technologii w
Zaktadzie Czasu i Dtugosci GUM).

Hackathon byt unikalnym czasem wspotpracy i kreatywnosci uczestnikéw: zespoty
2-3-osobowe pracowaty bez wytchnienia przez trzy dni, starajac sie opracowad
ciekawe i przede wszystkim praktyczne rozwigzania w tej niszowej, lecz niezwykle
waznej dziedzinie. Kilka zespotdw powstato poprzez potgczenie poczatkowo obcych
sobie 0s6b na miejscu, a inne przyjechaty z wstepnymi koncepcjami do rozwiniecia.

W ramach hackathonu odbyty sie warsztaty cenionych specjalistéw nie tylko od
“czasu”, ale takze biznesu oraz sztuki prezentowania projektéow na scenie przed
widownig. Inspirujgcy wstep do tematyki hackathonu zapewnit uczestnikom Piotr
Stanistawski z portalu popularnonaukowego CrazyNauka, a niedtugo potem w
techniczne meandry wprowadzili eksperci z firm Elproma Elektronika, Hertz Systems
oraz Solwlt i PikTime Systems.

Perspektywy biznesowe dla uczestnikéw hackathonu zapewnity startupy, ktére
jeszcze kilka lat temu nie istniaty na rynku, a ktérym powiodta sie sztuka rozpoczecia
innowacyjnej dziatalnosci. Prezentacje firm SVEXA Poland oraz Surveily uzupetnit
warsztat przedstawiciela inkubatora ESA BIC Poland, przedstawiajac perspektywy na
dalszy rozwdj najlepszych projektéw powstatych podczas tego hackathonu.

Ostatniego dnia Hackathonu e-CzasPL uczestnicy zaprezentowali swoje pomysty i
rozwigzania przed jury, ktére oceniato projekty na podstawie ich innowacyjnosci,
wykonalnosci i potencjalnego wptywu na rynek. Zwyciezca okazat sie zesp6t “Tych
Trzech”, drugie miejsce zajat projekt “GreenWavePL", za$ trzecie miejsce przypadto
zespotowi “Radio Killers”. Przedstawiamy krétkie opisy zwycieskich zespotdéw, ktérym
procz stawy i usciskdw ragk waznych oséb, przypadty réwniez nagrody finansowe - 10
000 PLN, 3000 PLN oraz 2000 PLN.

Finalisci:

I miejsce “Tych Trzech” - pomystem tego zespotu byto uwierzytelnienie czasu
urzedowego rozgtaszanego droga radiowq, co pozwoli zabezpieczy¢ ustuge e-CzasPL
przed atakami spoofingu, polegajacymi na nadawaniu fatszywego sygnatu. e-CzasPL
rozprowadzany z wykorzystaniem technologii internetowych jest podpisany cyfrowo
standaryzowanymi metodami. Nie ma natomiast ogdlnie przyjetego sposobu na
podpis cyfrowy czasu radiowego. W toku prac ustalono, ze niezbednym elementem
systemu dostarczania czasu urzedowego jest odpowiednie jego zabezpieczenie. W
czasie hackathonu zesp6t zademonstrowat rozgtoszenie fatszywego czasu radiowego,
a nastepnie pokazano proof-of-concept podpisu cyfrowego komunikatu z czasem.

Finalnie, w rozwigzaniu koncowym zaproponowano zastosowanie technik stworzonych
w tym samym celu dla systemu nawigacji satelitarnej Galileo.



Il miejsce “GreenWavePL"” - pomystem zespotu byto wykorzystanie jednego z
komponentéw systemu stworzonego przez GUM: e-Czas Radio - do synchronizowania
zegardw sygnalizatoréw swietlnych. Miatoby to umozliwi¢ postawienie i
zsynchronizowanie wyswietlaczy, ktére na zywo wskazujg predkos¢ pozwalajaca
zdazy¢ na zielone przy nastepnych Swiattach. Zaleta projektu GreenWavePL jest
prostota technologiczna oraz niskie koszty implementacji, co pozwoli na wdrozenia
nawet w mniejszych miejscowosciach, gdzie nie ma infrastruktury komputerowe;j.

[l miejsce “Radio Killers” - zespdt zademonstrowat projekt urzadzenia pozwalajacego
na wykorzystanie czasu urzedowego UTC(PL) w miejscach bez dostepu do
infrastruktury sieciowej. Rozwigzanie moze byc¢ réwniez wykorzystane do zadan
wymagajgcych dostepu do precyzyjnego czasu, takich jak: sterowanie, synchronizacja
urzgdzen czy znakowanie zdarzen. Do dziatania rozwigzania niezbedne jest
wykorzystanie ustugi e-Czas Radio.

LA

przemdowienie Pana Rafata Kepki, Wiceprezesa Gtéwnego Urzedu Miar



wspolne zdjecie uczestnikéw, mentordw i organizatoréw

Inne projekty spoza grona finalistow

“RideSync” - zespét postawit sobie za cel dostarczanie wiarygodnej informacji o
czasach odjazdéw komunikacji miejskiej. Uwzgledniono przy tym nie brane
dotychczas pod uwage czynniki takie jak planowane krétkie prace drogowe (np.
malowanie paséw, czy remont buspasa) i przewidywany czas potrzebny na usuniecie
nagtej awarii. Dla uzytkownikdw przygotowana zostata aplikacja mobilna z rozktadami
jazdy, ponadto opracowany zostat plan, aby z pomocg systemu zaktualizowad
informacje wyswietlane na tablicach informacyjnych w srodkach transportu
zbiorowego i na przystankach.

“SmartLights” - zespdt zaproponowat umieszczenie ustugi e-CzasPL jako jednej z
funkcjonalnosci aplikacji mObywatel. Korzysta z niej coraz wiecej 0s6b, jest zaufana i
popularna, co pozwolitoby trafi¢ do jak najwiekszej liczby zainteresowanych oséb.
Zespot zatozyt, ze dotarcie do przedsiebiorcow i rozpowszechnienie e-Czas-u wsréd
nich, jest najlepszym krokiem do podjecia po wdrozeniu systemu. Ta grupa najlepiej
zna swoje potrzeby oraz potrzeby rynku i rézne zrédta czasu, z ktérych korzystaja
obecnie, wiec mogliby skorzysta¢ z dopasowanego modutu e-Czas.PL.

“SSPS” - (na finale prezentowane jako PGK lub Just in time) - projekt zaktada
wykorzystanie doktadnego czasu rzgdowego oraz systemu monitoringu miejskiego w
celu automatycznego wykrywania wykroczen drogowych. System obejmowatby
rozmieszczone w strategicznych punktach kamery monitorujgce ruch drogowy, ktére
bytyby zsynchronizowane z doktadnym czasem dostarczanym przez rzgdowy system
czasu. Korzystajac z zaawansowanych algorytmdw analizy wizualnej i uczenia
maszynowego, system automatycznie identyfikowatby rézne rodzaje wykroczen



drogowych, takie jak przekroczenie predkosci, nieprawidtowe zmiany pasa ruchu czy
przejazd na czerwonym Swietle. Wykryte wykroczenia bytyby natychmiast zgtaszane
do odpowiednich stuzb scigania wraz z nagraniami wideo i doktadnymi danymi
czasowymi. Dzieki takiemu systemowi mozna bytoby skutecznie egzekwowac
przepisy drogowe i poprawi¢ bezpieczehstwo na drogach, a takze utatwic
identyfikacje sprawcow wykroczen.

“MieszCode” - celem projektu tego zespotu byto stworzenie systemu internetowego
umozliwiajgcego dotgczenie uzytkownika do zewnetrznie zdefiniowanej kolejki, i
minimalizacja nieréwnomiernosci w czasie dotgczenia ze wzgledu na odlegtos¢
uzytkownika od serwera. Koncepcja moze by¢ wykorzystana np. w e-commerce
(promocje z ograniczong liczbg uczestnikéw), albo w przetargach. System moze
wykorzystywac serwis e-CzasPL do doktadnego oznaczania momentu dotaczenia do
kolejki, szczegolnie gdy jest to wymagane prawnie.

“E-cho” - dwie osoby z tego zespotu sg architektami, ktérzy majq praktyczne
doswiadczenie w zawitoSciach prawnych, zwigzanych z realizacjg inwestyc;ji
budowlanych. Dlatego zespét przygotowat projekt aplikacji utatwiajgcej architektowi
wziecie udziatu w przetargu publicznym. Aplikacja o nazwie "E-cho" umozliwia
ztozenie oferty pod postacig szyfrowanej e-koperty uwierzytelnionej znacznikiem
czasowym wykorzystujgcym ustuge e-CzasPL. Ustuga miataby zapewnienie warstwy

posredniczgcej miedzy uzytkownikiem a wybranym serwisem internetowym urzedu
czy instytucji (np. e-Zamowienia), do ktdrej zostatby przekazany caty komplet
dokumentoéw cyfrowych. Dzieki temu architekt nie musiatby uczy¢ sie procedur ani
rozwigzan technicznych, zwigzanych z cyfrowym przekazywaniem dokumentéw
urzedowych.

uczestnik hackathonu podczas pracy



- Hackathon e-CzasPL byt interesujgcym doswiadczeniem, ktére popchneto wybrang
grupe uczestnikéw do kreatywnego myslenia i poznania réwniez innych, ambitnych
0s0b, w tym tych nie zwigzanych dotychczas z tematykg czasu - powiedziat dr Maciej
Gruszczynski z Gtéwnego Urzedu Miar, organizator hackathonu. - Byto niezwykle
inspirujgce zobaczy¢, jak réznorodne talenty, kreatywnosc i wiedza uczestnikéw
spotykajg sie, aby zaproponowac nowe rozwigzania przy wykorzystaniu rezultatow
projektu e-CzasPL, wdrazanego przez Gtéwny Urzad Miar.

Hackathon e-CzasPL zorganizowany zostat w mieszczacym sie w Gdansku Inkubatorze
STARTER, ktéry jest jedna z najistotniejszych instytucji, nakierowanych na pomoc w
stworzeniu i rozwoju innowacyjnych startupéw oraz mikro, matych i srednich
przedsiebiorstw w Gdansku.

Wymiernym rezultatem wydarzenia byto m.in. zapewnienie osobom bezposrednio
zainteresowanym oraz jak najwiekszej czeSci ogétu spoteczenstwa wiasciwej
informacji dotyczacej charakteru innowacyjnych e-ustug publicznych projektu e-
CzasPL, podniesienie kompetencji, ale przede wszystkim podnoszenie swiadomosci
dotyczacej potencjatu, mozliwosci i sposobdw korzystania z produktéw powstajacych
w wyniku realizacji e-CzasPL. Realizowany przez GUM projekt e-CzasPL jest
dofinansowany ze $rodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach
dziatania 2.1 ,Wysoka dostepnos¢ i jakos¢ e-ustug publicznych" Programu
Operacyjnego Polska Cyfrowa 2014-2020.



